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สพว.03 

รายละเอียดของรายวิชา 

คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี สาขาวิชาวิทยาการคํานวณและเทคโนโลยีดิจิทัล 

ภาคการศึกษาท่ี 2 ปการศึกษา 2566 

มหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ 

              

หมวดท่ี 1 ขอมูลท่ัวไป 

1. รหัส-ช่ือวิชาและจํานวนหนวยกิต AI2313 วิศวกรรมซอฟตแวรและการพัฒนาระบบ 3 หนวยกิต 

   จํานวนช่ัวโมง/ภาคการศกึษา 

บรรยาย การฝกปฏิบัติการ 

บรรยาย 30 ชั่วโมง ตอภาคการศึกษา การฝกปฏิบัติการ 45 ชั่วโมง ตอภาคการศึกษา 
 
2. หลักสูตร และประเภทรายวิชา   หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต 

                                           สาขาวิชาปญญาประดิษฐ 

                                           หมวดวิชาเฉพาะ กลุมวิชาเอกบังคับ 

3. ระดับการศึกษา/ ช้ันปท่ีเรียน ปริญญาตรี / ชั้นปท่ี 2 

4. รายวิชาท่ีตองเรียนมากอน (Pre-requisite)      ไมมี 

5. รายวิชาท่ีตองเรียนพรอมกัน (Co-requisites)   ไมมี 

6. ช่ืออาจารยผูรับผิดชอบรายวิชา อาจารยนฤดี บูรณะจรรยากุล 

    ช่ืออาจารยผูรับผิดชอบรวม อาจารยยุวธิดา ชิวปรีชา 

7. สถานท่ีเรียน อาคารเรียน 2 มหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ 

                    ภาคบรรยาย กลุม 01 พฤหัสบดี เวลา 10.30-12.30 น. หอง 2-422 

                    ภาคปฏิบัต ิกลุม 01 พฤหัสบดี เวลา 13.30-16.30 น. หอง 2-429 

8. วันท่ีจัดทํารายละเอียดของรายวิชา หรือปรับปรุงลาสุด 26 ธ.ค. 2566 

9. จํานวนช่ัวโมงตอสัปดาหท่ีอาจารยใหคําปรึกษาและแนะนําทางวิชาการเปนรายบุคคล 1 ชั่วโมง 

    

หมวดท่ี 2 วัตถุประสงคและผลลัพธการเรียนรู 

1. วัตถุประสงคของรายวิชา 

1.  ใหเขาใจพื้นฐานของกระบวนการสรางซอฟตแวรอยางเปนระบบและมีประสิทธิภาพ โดยอาศัยแนวคิดและ

ระเบียบวิธีทางวิศวกรรมซอฟตแวร ซึ ่งมีความสําคัญตอการออกแบบ พัฒนาและการใชงานซอฟตแวรอยางมี

ประสิทธิภาพ 

2.  ใหนักศึกษามีความรู เขาใจ และสามารถนําความรูที่ไดไปวิเคราะห ออกแบบ และพัฒนาระบบไดอยางถูกตอง

ตามกระบวนการเพ่ือไดมาซ่ึงผลงานท่ีมีประสิทธิภาพ 



 

หนา   2 

 

3.  ใหนักศึกษามีความรู เขาใจ กระบวนการทดสอบระบบ รวมถึงการติดตั้งระบบ การบํารุงรักษาระบบและ

ปรับปรุงระบบอยางไดผล 

 

2.  คําอธิบายรายวิชา 
ความหมายและความสําคัญของวิศวกรรมซอฟตแวร วัฏจักรและกระบวนการพัฒนาซอฟตแวร การวางแผน

โครงการ การบริหารโครงการซอฟตแวร การวัดคุณลักษณะของซอฟตแวร การประมาณขนาดและคาใชจายของ

โครงงาน การบริหารความเสี่ยงในโครงการ การควบคุมและติดตามงานในโครงงาน การวิเคราะหความตองการ  

การออกแบบระบบและสวนตอประสานกับผูใช แนวทางการเขียนโปรแกรม การทดสอบซอฟตแวรและระบบแบบ

อัตโนมัติ การติดตั้งและบํารุงรักษาระบบ การฝกปฏิบัติการดวยซอฟตแวรสําเร็จรูปหรือเครื่องมือท่ีเก่ียวของ 

Principles and concepts of software engineering, Software life cycle and software development 

process, Projects planning, Software project management, Software metrics, Estimating the size and 

cost of the project. Risk management in projects, Project scheduling and tracking, User requirements 

analysis, System design and User interface (UI) , Programming guidelines, Automated Software and 

system testing, Software implementation and maintenance, Practicing with software package and 

related tools. 

 

4. ผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวังของรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs)  

   นักศึกษาสามารถ (ระบุผลลัพธการเรียนรูตาม Bloom’s Taxonomy) 

 CLO 1 รูและเขาใจหลักการทางวิศวกรรมซอฟตแวร 

CLO 2 วางแผนและบริหารโครงการพัฒนาซอฟตแวรตามวัฏจักรและกระบวนการพัฒนาซอฟตแวร 

CLO 3 วิเคราะหความตองการจากผูมีสวนไดสวนเสีย 

CLO 4 ออกแบบระบบและสวนตอประสานกับผูใช 

CLO 5 เขียนโปรแกรมเพ่ือพัฒนาระบบตามท่ีไดออกแบบไว 

CLO 6 เขาใจและจัดทําการทดสอบซอฟตแวร รวมถึงการติดตั้งและการบํารุงรักษาระบบ 
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5. ความสอดคลองของผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวังของหลักสูตร (Program Learning Outcome : PLOs)  

   และผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวังระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs) 

    

PLOs/CLOs CLO 1 CLO 2 CLO 3 CLO 4 CLO 5 CLO 6 

PLO1 มีความรูและทักษะในการออกแบบขัน้ตอนวิธี รวมถึงเลือกใชเคร่ืองมือในการแกไขปญหาทางปญญาประดิษฐ 

SubPLO-1.1 มีความรู และทักษะใน

การออกแบบข้ันตอนวิธี แบบจําลองท่ี

เก่ียวของ เพ่ือใชในการแกไขปญหา

ทางดานปญญาประดิษฐ (Knowledge) 

      

SubPLO-1.2 เลือกใชเครื่องมือในการ

แกไขปญหาทางปญญาประดิษฐไดอยาง

เหมาะสม (Skills) 

      

PLO2 มีทักษะกระบวนการคิดท่ีเปนระบบ สามารถประยุกตใชความรูทางปญญาประดิษฐรวมกับศาสตรอ่ืน และพัฒนา

ระบบงานท่ีสงเสริมคุณภาพชีวิตได 

SubPLO-2.1 มีทักษะกระบวนการคิด

อยางเปนระบบ (Skills) 

      

SubPLO-2.2 ประยุกตใชความรูทาง

ปญญาประดิษฐรวมกับความรูในศาสตร

อ่ืนท่ีเก่ียวของเพ่ือสรางสรรคผลงานท่ี

แกปญหาการทํางานได (Knowledge, 

Skills) 

      

SubPLO-2.3 มีทักษะในการพัฒนาหรือ

ประยุกตระบบงานท่ีใชประโยชนดาน

      

หมายเหตุ :   

ก.  “ผลลัพธการเรียนรู ท ี ่คาดหวังระดับรายวิชา CLOs”: แปลงวัตถุประสงคของรายวิชา ใหเปนความรู 

ความสามารถ และทักษะของผู เร ียน ที ่สามารถวัดและประเมินได เพื ่อใหมั ่นใจวา นักศึกษาที ่ไดรับ

ประสบการณการเรียนรูและผานเกณฑการประเมินผลของรายวิชา ไดบรรลุวัตถุประสงคในรายวิชา และมี

สมรรถนะตามมาตรฐานท่ีรายวิชากําหนดไว 

ข.  CLO ท่ีดี ควรมโีครงสราง 3 ประการ ดังน้ี:  

1.  action verb ระบุความสามารถหรือทักษะท่ีนักศึกษาจะตองแสดงสมรรถนะใหสังเกตหรือวัดได 

2.  learning content ความรูท่ีรายวิชาตองการใหนักศึกษาไดรับ และจะนําไปใชประโยชนตอยอดสาํหรับ  

     การเรียนรูในรายวิชาอ่ืน ๆ ของหลักสูตร หรือการทํางานในอนาคต 

   3.  criteria or standard เกณฑหรือมาตรฐานของระดับความสามารถ ท่ีรายวิชากําหนดสําหรับการตัดสิน 

       ผลวานักศึกษาไดบรรลผุลสาํเร็จการศึกษาในรายวิชา 
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PLOs/CLOs CLO 1 CLO 2 CLO 3 CLO 4 CLO 5 CLO 6 

สงเสริมคณุภาพชีวิต (Skills, 

Character) 

PLO3 มีความรับผิดชอบตอตนเองและสังคม ตามหลกัคุณธรรม 6 ประการและเศรษฐกิจพอเพียง และมีการพัฒนาความรู

อยางตอเนื่องตลอดชีวิต 

SubPLO-3.1 ประพฤติแสดงออกซึ่ง

พฤติกรรมท่ีมคีุณธรรม 6 ประการ 

ไดแก ขยัน อดทน ประหยัด เมตตา 

ซื่อสัตย กตญัู และดําเนินชีวิตตาม

แนวปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

(Ethics) 

      

SubPLO-3.2 มีความรับผิดชอบตอ

ตนเอง องคกร และสังคมตอ ผลกระทบ

จากการพัฒนาและประยุกตใชเครือ่งมือ

ท่ีเก่ียวของกับปญญาประดิษฐ 

(Character) 

      

SubPLO-3.3 พัฒนาความรู ความ

ชํานาญทางคอมพิวเตอรและ

ปญญาประดิษฐไดดวยตนเองอยาง

ตอเน่ือง (Knowledge, Skills, 

Character) 

      

PLO4 สามารถสื่อสาร และทํางานรวมกับผูอ่ืนได 

SubPLO-4.1 สามารถสื่อสารดวย

ภาษาไทย/ภาษาตางประเทศไดอยางมี

ประสิทธิภาพ (Character) 

      

SubPLO-4.2 มีทํางานรวมกับผูอ่ืนได

อยางมีประสิทธิภาพท้ังในบทบาทความ

เปนผูนําและผูตาม (Character) 

      

 

หมายเหตุ สําหรับรายวิชาท่ีอํานวยการสอนใหกับหลายหลักสูตร (ยกเวนรายวิชาศึกษาท่ัวไป) ทําตารางแสดง

ความสอดคลองแยกตามหลักสูตร ยกเวนวิชาโท และวิชาเลือกเสรี ไมตองทําสวนนี ้ 
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หมวดท่ี 3 การพัฒนาผลการเรียนรูของนักศึกษา 
 
(วิธีการจัดการเรียนรูเพ่ือพัฒนาความรูหรือทักษะและการวัดผลลัพธการเรียนรูของรายวิชาท่ีสอดคลองกับผลลัพธ 

 การเรียนรูท่ีคาดหวังระดับรายวิชา (CLOs) ในหมวดท่ี 2 ขอ 4) 

 

ผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวัง 

ของรายวิชา (CLOs) 

วิธีการจัดการเรียนรู วิธีการวัดประเมินผลการเรียนรู 

CLOs 1 ร ู และเขาใจหลักการทาง

วิศวกรรมซอฟตแวร 

- สอนโดยใชว ิธ ีการบรรยายเนื ้อหา

ภาคทฤษฎี โดยยกตัวอยางการใชงาน 

โดยม ีการจ ัดท ําส ื ่อการเร ียนร ู  ให

น ักศ ึกษาไดศ ึกษาเนื ้อหาบทเรียน

ลวงหนาผานระบบ e-Learning และ

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนในช้ัน

เรียนในรูปแบบ Active Learning 

- ประเมินจากการเขาชั้นเรียน ความตรง

ตอเวลา ความสมํ่าเสมอในการเขาช้ัน

เรียน และการมีสวนรวมในชั ้นเรียน 

เชน การตอบคําถาม การแสดงความ

คิดเห็น มีปฏิสัมพันธกับเพื่อน ๆ ในช้ัน

เรียนทั ้งภาคบรรยายและภาคปฏิบัติ

การ 

- การทดสอบยอย 

- การสอบกลางภาค 

- การสอบปลายภาค 

 - มีการมอบหมายงานใหนักศึกษาตาม

หัวขอที่กําหนด โดยนักศึกษาตองนํา

ความรู ท ี ่ไดเร ียนและศึกษาในคาบ

เรียนมาพัฒนางาน ใหนักศึกษาไดฝก

ปฏิบ ัต ิจร ิงอยางมีกระบวนการคิด

อยางมีว ิจารณญาณและเปนระบบ 

โดยพัฒนาการเร ียนการสอนแบบ 

Active Learning ให น ักศ ึกษาได มี

สวนรวมในกิจกรรมการเรียนการสอน 

ในส วนของข ั ้นตอนในการพ ัฒนา

โครงงาน การวิเคราะหปญหา การ

ออกแบบว ิธ ีการแก  ไขป ญหาให

สอดคล องก ับความต องการ การ

ออกแบบและพัฒนาโครงงานโดย

ประยุกตเอาความรู และทักษะที ่ได

เรียนรูมาใชไดอยางเหมาะสม โดยฝก

- การสงงานที่ไดรับมอบหมาย เชน งาน

ใ น ช ั ้ น เ ร ี ย น  ก า ร บ  า น  ก า ร ท ํ า

แบบทดสอบทายบท การจัดทํารายงาน

ที่ไดจากการศึกษาคนควาดวยตนเอง 

สรุปเนื ้อหาประจําสัปดาหในรูปแบบ 

Infographic เปนตน 

- ประเมินรูปแบบการนําเสนอและการ

เข ียนรายงาน ร ูปแบบไฟลน ําเสนอ

เนื ้อหา ประเมินจากวิธ ีการเลือกใช

เคร ื ่ องม ือ  และประส ิทธ ิภาพของ

เครื่องมือ ท่ีนักศึกษาใชในการแกปญหา

โครงงานที ่นักศึกษานําเสนอ โดยนํา

เครื ่องมือที ่เร ียนมาพัฒนาโครงงาน 

พรอมฝกใหนักศึกษาสามารถแกปญหา

เฉพาะหนาไดโดยสังเกตจากการถาม-

ตอบ เพื่อสงเสริมทักษะการเรียนรูดวย
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ผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวัง 

ของรายวิชา (CLOs) 

วิธีการจัดการเรียนรู วิธีการวัดประเมินผลการเรียนรู 

จากโจทยปญหาท่ีกําหนดใหและ/หรือ

โครงงาน เพื่อเปนการสงเสริมทักษะ

การเรียนรูดวยตนเอง โดยกิจกรรมน้ี

ถือเปนการฝกการคิดเชิงวิพากษและ

การแกปญหา (Critical thinking and 

problem solving) ความรับผิดชอบ

และความส าม า รถผล ิ ต ผล ง าน 

(Accountability and productivity)  

ซ ึ ่ ง เ ป นส  วนหน ึ ่ ง ของการสร  า ง

คุณลักษณะของบัณฑิตไทยในศตวรรษ

ท่ี 21 

ตนเอง พิจารณาจากวิธีการคิดวิเคราะห

ปญหา ออกแบบวิธ ีการแกไขปญหา 

โดยนําเอาความรูและทักษะที่ไดเรียนรู

มาประยุกตใชไดอยางเหมาะสมหรือไม 

และตามพฤติกรรมและการแสดงออก

ของนักศึกษาในการทําโครงงานซึ่งมีการ

นําเสนองานกลุ ม และบทบาทในการ

ทํางานกลุม  ความเชื ่อมั ่นและทักษะ

การสื ่อสารในการนําเสนอโครงงาน 

รวมถ ึงผลส ัมฤทธ ิ ์ของงานท ี ่ ได รับ

มอบหมายในกลุม ดวยการใชรูปแบบ

การใหคะแนนรูบริค (Rubric Score) 

CLOs 2 ว า ง แ ผ น แ ล ะ บ ร ิ ห า ร

โครงการพัฒนาซอฟตแวรตามวัฏ

จ ั ก ร แ ล ะ ก ร ะ บ ว น ก า ร พ ั ฒ น า

ซอฟตแวร 

- สอนโดยใชว ิธ ีการบรรยายเนื ้อหา

ภาคทฤษฎี โดยยกตัวอยางการใชงาน 

โดยม ีการจ ัดท ําส ื ่อการเร ียนร ู  ให

น ักศ ึกษาไดศ ึกษาเนื ้อหาบทเรียน

ลวงหนาผานระบบ e-Learning และ

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนในช้ัน

เรียนในรูปแบบ Active Learning 

- ประเมินจากการเขาชั้นเรียน ความตรง

ตอเวลา ความสมํ่าเสมอในการเขาช้ัน

เรียน และการมีสวนรวมในชั ้นเรียน 

เชน การตอบคําถาม การแสดงความ

คิดเห็น มีปฏิสัมพันธกับเพื่อน ๆ ในช้ัน

เรียนทั ้งภาคบรรยายและภาคปฏิบัติ

การ 

- การทดสอบยอย 

- การสอบกลางภาค 

- การสอบปลายภาค 

 - มีการมอบหมายงานใหนักศึกษาตาม

หัวขอที่กําหนด โดยนักศึกษาตองนํา

ความรู ท ี ่ไดเร ียนและศึกษาในคาบ

เรียนมาพัฒนางาน ใหนักศึกษาไดฝก

ปฏิบ ัต ิจร ิงอยางมีกระบวนการคิด

อยางมีว ิจารณญาณและเปนระบบ 

โดยพัฒนาการเร ียนการสอนแบบ 

Active Learning ให น ักศ ึกษาได มี

- การสงงานที่ไดรับมอบหมาย เชน งาน

ใ น ช ั ้ น เ ร ี ย น  ก า ร บ  า น  ก า ร ท ํ า

แบบทดสอบทายบท การจัดทํารายงาน

ที่ไดจากการศึกษาคนควาดวยตนเอง 

สรุปเนื ้อหาประจําสัปดาหในรูปแบบ 

Infographic เปนตน 

- ประเมินรูปแบบการนําเสนอและการ

เข ียนรายงาน ร ูปแบบไฟลน ําเสนอ
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ผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวัง 

ของรายวิชา (CLOs) 

วิธีการจัดการเรียนรู วิธีการวัดประเมินผลการเรียนรู 

สวนรวมในกิจกรรมการเรียนการสอน 

ในส วนของข ั ้นตอนในการพ ัฒนา

โครงงาน การวิเคราะหปญหา การ

ออกแบบว ิธ ีการแก  ไขป ญหาให

สอดคล องก ับความต องการ การ

ออกแบบและพัฒนาโครงงานโดย

ประยุกตเอาความรู และทักษะที ่ได

เรียนรูมาใชไดอยางเหมาะสม โดยฝก

จากโจทยปญหาท่ีกําหนดใหและ/หรือ

โครงงาน เพื่อเปนการสงเสริมทักษะ

การเรียนรูดวยตนเอง โดยกิจกรรมน้ี

ถือเปนการฝกการคิดเชิงวิพากษและ

การแกปญหา (Critical thinking and 

problem solving) ความรับผิดชอบ

และความส าม า รถผล ิ ต ผล ง าน 

(Accountability and productivity)  

ซ ึ ่ ง เ ป นส  วนหน ึ ่ ง ของการสร  า ง

คุณลักษณะของบัณฑิตไทยในศตวรรษ

ท่ี 21 

เนื ้อหา ประเมินจากวิธ ีการเลือกใช

เคร ื ่ องม ือ  และประส ิทธ ิภาพของ

เครื่องมือ ท่ีนักศึกษาใชในการแกปญหา

โครงงานที ่นักศึกษานําเสนอ โดยนํา

เครื ่องมือที ่เร ียนมาพัฒนาโครงงาน  

พรอมฝกใหนักศึกษาสามารถแกปญหา

เฉพาะหนาไดโดยสังเกตจากการถาม-

ตอบ เพื่อสงเสริมทักษะการเรียนรูดวย

ตนเอง พิจารณาจากวิธีการคิดวิเคราะห

ปญหา ออกแบบวิธ ีการแกไขปญหา 

โดยนําเอาความรูและทักษะที่ไดเรียนรู

มาประยุกตใชไดอยางเหมาะสมหรือไม 

และตามพฤติกรรมและการแสดงออก

ของนักศึกษาในการทําโครงงานซึ่งมีการ

นําเสนองานกลุ ม และบทบาทในการ

ทํางานกลุม  ความเชื ่อมั ่นและทักษะ

การสื ่อสารในการนําเสนอโครงงาน 

รวมถ ึงผลส ัมฤทธ ิ ์ของงานท ี ่ ได รับ

มอบหมายในกลุม ดวยการใชรูปแบบ

การใหคะแนนรูบริค (Rubric Score) 

CLOs 3 วิเคราะหความตองการจาก

ผูมีสวนไดสวนเสีย 

- สอนโดยใชว ิธ ีการบรรยายเนื ้อหา

ภาคทฤษฎี โดยยกตัวอยางการใชงาน 

โดยม ีการจ ัดท ําส ื ่อการเร ียนร ู  ให

น ักศ ึกษาไดศ ึกษาเนื ้อหาบทเรียน

ลวงหนาผานระบบ e-Learning และ

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนในช้ัน

เรียนในรูปแบบ Active Learning 

- ประเมินจากการเขาชั้นเรียน ความตรง

ตอเวลา ความสมํ่าเสมอในการเขาช้ัน

เรียน และการมีสวนรวมในชั ้นเรียน 

เชน การตอบคําถาม การแสดงความ

คิดเห็น มีปฏิสัมพันธกับเพื่อน ๆ ในช้ัน

เรียนทั ้งภาคบรรยายและภาคปฏิบัติ

การ 

- การทดสอบยอย 

- การสอบกลางภาค 

- การสอบปลายภาค 
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ผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวัง 

ของรายวิชา (CLOs) 

วิธีการจัดการเรียนรู วิธีการวัดประเมินผลการเรียนรู 

 - จัดกิจกรรมการเรียนการสอนในช้ัน

เร ียนโดยมีการนํากรณีศ ึกษาและ

ต ัวอย างการทํางานจร ิง หร ือการ

จําลองสถานการณ ใหนักศึกษาได

รวมกันวิเคราะหปญหา อภิปรายและ

สร ุปแนวคิดที ่ ได จากกิจกรรมเพ่ือ

พัฒนาทักษะความคิด เพื่อฝกการคิด

เชิงวิพากษและการแกปญหา (Critical 

thinking and problem solving) ใน

ลักษณะของ Project Base Learning   

- การฝกปฏิบัติและทําแบบฝกในช้ันเรียน 

ดวยการใชรูปแบบการใหคะแนนรูบริค 

(Rubric Score) 

CLOs 4 ออกแบบระบบและสวนตอ

ประสานกับผูใช 

- สอนโดยใชว ิธ ีการบรรยายเนื ้อหา

ภาคทฤษฎี โดยยกตัวอยางการใชงาน 

โดยม ีการจ ัดท ําส ื ่อการเร ียนร ู  ให

น ักศ ึกษาไดศ ึกษาเนื ้อหาบทเรียน

ลวงหนาผานระบบ e-Learning และ

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนในช้ัน

เรียนในรูปแบบ Active Learning 

- ประเมินจากการเขาชั้นเรียน ความตรง

ตอเวลา ความสมํ่าเสมอในการเขาช้ัน

เรียน และการมีสวนรวมในชั ้นเรียน 

เชน การตอบคําถาม การแสดงความ

คิดเห็น มีปฏิสัมพันธกับเพื่อน ๆ ในช้ัน

เรียนทั ้งภาคบรรยายและภาคปฏิบัติ

การ 

- การทดสอบยอย 

- การสอบกลางภาค 

- การสอบปลายภาค 

 - จัดกิจกรรมการเรียนการสอนในช้ัน

เร ียนโดยมีการนํากรณีศ ึกษาและ

ต ัวอย างการทํางานจร ิง หร ือการ

จําลองสถานการณ ใหนักศึกษาได

รวมกันวิเคราะหปญหา อภิปรายและ

สร ุปแนวคิดที ่ ได จากกิจกรรมเพ่ือ

พัฒนาทักษะความคิด เพื่อฝกการคิด

เชิงวิพากษและการแกปญหา (Critical 

thinking and problem solving) ใน

ลักษณะของ Project Base Learning   

- การฝกปฏิบัติและทําแบบฝกในช้ันเรียน 

ดวยการใชรูปแบบการใหคะแนนรูบริค 

(Rubric Score) 
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ผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวัง 

ของรายวิชา (CLOs) 

วิธีการจัดการเรียนรู วิธีการวัดประเมินผลการเรียนรู 

CLOs 5 เขียนโปรแกรมเพื่อพัฒนา

ระบบตามท่ีไดออกแบบไว 

- ใหนักศึกษาไดฝกวิเคราะห ออกแบบ 

และทดลองต ิดต ั ้ ง โปรแกรมจาก

กรณีศึกษาที่กําหนดให  พรอมทั้งมี

การปรับปรุงระบบคอมพิวเตอรใหตรง

ตามขอกําหนดของกรณีศึกษาแตละ

กรณี เพื ่อสงเสริมทักษะดานการคิด

วิเคราะห (Critical Thinking) ฝกให

น ักศ ึกษาได ค ิดป ญหา และหาวิ ธี

แกปญหา ฝกทักษะโดยทําแบบฝก

ปฏิบัติการที่สามารถนํามาพัฒนาและ

ประยุกตใชงานไดจริง  

- การฝกปฏิบัติและทําแบบฝกในช้ันเรียน 

ดวยการใชรูปแบบการใหคะแนนรูบริค 

(Rubric Score) 

CLOs 6 เขาใจและจัดทําการทดสอบ

ซอฟตแวร รวมถึงการติดตั้งและการ

บํารุงรักษาระบบ 

- สอนโดยใชว ิธ ีการบรรยายเนื ้อหา

ภาคทฤษฎี โดยยกตัวอยางการใชงาน 

โดยม ีการจ ัดท ําส ื ่อการเร ียนร ู  ให

น ักศ ึกษาไดศ ึกษาเนื ้อหาบทเรียน

ลวงหนาผานระบบ e-Learning และ

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนในช้ัน

เรียนในรูปแบบ Active Learning 

- ประเมินจากการเขาชั้นเรียน ความตรง

ตอเวลา ความสมํ่าเสมอในการเขาช้ัน

เรียน และการมีสวนรวมในชั ้นเรียน 

เชน การตอบคําถาม การแสดงความ

คิดเห็น มีปฏิสัมพันธกับเพื่อน ๆ ในช้ัน

เรียนทั ้งภาคบรรยายและภาคปฏิบัติ

การ 

- การทดสอบยอย 

- การสอบกลางภาค 

- การสอบปลายภาค 

 - มีการมอบหมายงานใหนักศึกษาตาม

หัวขอที่กําหนด โดยนักศึกษาตองนํา

ความรู ท ี ่ไดเร ียนและศึกษาในคาบ

เรียนมาพัฒนางาน ใหนักศึกษาไดฝก

ปฏิบ ัต ิจร ิงอยางมีกระบวนการคิด

อยางมีว ิจารณญาณและเปนระบบ 

โดยพัฒนาการเร ียนการสอนแบบ 

Active Learning ให น ักศ ึกษาได มี

สวนรวมในกิจกรรมการเรียนการสอน 

ในส วนของข ั ้นตอนในการพ ัฒนา

- การสงงานที่ไดรับมอบหมาย เชน งาน

ใ น ช ั ้ น เ ร ี ย น  ก า ร บ  า น  ก า ร ท ํ า

แบบทดสอบทายบท การจัดทํารายงาน

ที่ไดจากการศึกษาคนควาดวยตนเอง 

สรุปเนื ้อหาประจําสัปดาหในรูปแบบ 

Infographic เปนตน 

- ประเมินรูปแบบการนําเสนอและการ

เข ียนรายงาน ร ูปแบบไฟลน ําเสนอ

เนื ้อหา ประเมินจากวิธ ีการเลือกใช

เคร ื ่ องม ือ  และประส ิทธ ิภาพของ
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ผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวัง 

ของรายวิชา (CLOs) 

วิธีการจัดการเรียนรู วิธีการวัดประเมินผลการเรียนรู 

โครงงาน การวิเคราะหปญหา การ

ออกแบบว ิธ ีการแก  ไขป ญหาให

สอดคล องก ับความต องการ การ

ออกแบบและพัฒนาโครงงานโดย

ประยุกตเอาความรู และทักษะที ่ได

เรียนรูมาใชไดอยางเหมาะสม โดยฝก

จากโจทยปญหาท่ีกําหนดใหและ/หรือ

โครงงาน เพื่อเปนการสงเสริมทักษะ

การเรียนรูดวยตนเอง โดยกิจกรรมน้ี

ถือเปนการฝกการคิดเชิงวิพากษและ

การแกปญหา (Critical thinking and 

problem solving) ความรับผิดชอบ

และความส าม า รถผล ิ ต ผล ง าน 

(Accountability and productivity)  

ซ ึ ่ ง เ ป นส  วนหน ึ ่ ง ของการสร  า ง

คุณลักษณะของบัณฑิตไทยในศตวรรษ

ท่ี 21 

เครื่องมือ ท่ีนักศึกษาใชในการแกปญหา

โครงงานที ่นักศึกษานําเสนอ โดยนํา

เครื ่องมือที ่เร ียนมาพัฒนาโครงงาน 

พรอมฝกใหนักศึกษาสามารถแกปญหา

เฉพาะหนาไดโดยสังเกตจากการถาม-

ตอบ เพื่อสงเสริมทักษะการเรียนรูดวย

ตนเอง พิจารณาจากวิธีการคิดวิเคราะห

ปญหา ออกแบบวิธ ีการแกไขปญหา 

โดยนําเอาความรูและทักษะที่ไดเรียนรู

มาประยุกตใชไดอยางเหมาะสมหรือไม 

และตามพฤติกรรมและการแสดงออก

ของนักศึกษาในการทําโครงงานซึ่งมีการ

นําเสนองานกลุ ม และบทบาทในการ

ทํางานกลุม  ความเชื ่อมั ่นและทักษะ

การสื ่อสารในการนําเสนอโครงงาน 

รวมถ ึงผลส ัมฤทธ ิ ์ของงานท ี ่ ได รับ

มอบหมายในกลุม ดวยการใชรูปแบบ

การใหคะแนนรูบริค (Rubric Score) 

 

หมวดท่ี 4 แผนการจัดการเรยีนรูและการประเมินผลลัพธการเรียนรู 

1. แผนการสอน 

สัปดาหท่ี 

ว/ด/ป 
หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การเรียนรู 

ท่ีคาดหวัง 

ของรายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อท่ีใช 

จํานวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

1 

4/1/67 
ภาคบรรยาย 

วิศวกรรมซอฟตแวร วฏัจักร

และกระบวนการพัฒนา

ซอฟตแวร 

- ประเภทของซอฟตแวร 

CLOs 1, 

CLOs 2 

- ทดสอบความรูกอนเขาสูบทเรียน (เพื่อนําไป

ออกแบบกระบวนการเรียนรู  และเลือกวิธี

จัดการเรียนรู ที ่เหมาะสมกับผลการเร ียนรู 

และกลุมผูเรียน) 

- ชี้แจงทําความตกลงรวมกันเกี่ยวกับกิจกรรม

การเรียนการสอน 

2/3/0 อ.นฤด ีและ  

อ.ยุวธิดา 

 

 



 

หนา   11 

 

สัปดาหท่ี 

ว/ด/ป 
หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การเรียนรู 

ท่ีคาดหวัง 

ของรายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อท่ีใช 

จํานวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

- ลักษณะของซอฟตแวรที่มี

คุณภาพ 

- วฏัจักรของการพัฒนา

ซอฟตแวร 

- กระบวนการทางวิศวกรรม

ซอฟตแวร 

- เคร่ืองมือสนับสนุนการ

พัฒนาระบบ 

- อธ ิบายรายละเอ ียดของรายว ิชา และ

เปาหมายของผลลัพธการเรียนรูของรายวิชา 

- พิจารณาเกณฑการประเมินรวมกับนักศึกษา 

- บรรยาย ยกตัวอยางประกอบ โดยมีการ

สอดแทรกจริยธรรมและคุณธรรม อัตลักษณ

ของมหาว ิทยาล ัย (ย ึดม ั ่นในค ุณธรรม 6 

ประการ ขยัน อดทน ประหยัด เมตตา ซ่ือสัตย 

กตัญู) และไดยํ้าเตือนใหนักศึกษาดําเนิน

ชีวิตตามหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง และ

เรียนรูเพื่อรับใชสังคม นอกจากนี้ไดสอดแทรก

ให น ักศ ึกษาร ู  จ ักการประหย ัดพล ังงาน 

กฎระเบียบการเขาใชห องปฏิบ ัต ิการเมื่อ

ต องการเข าไปศ ึกษาค นคว าด วยตนเอง

เพิ ่มเต ิม และปฏิบ ัต ิตามกฎระเบียบของ

มหาวิทยาลัย เชน การเขาเรียน การไมนํา

อาหารหรือนํ ้าดื ่มเขามาในหองเรียนและ

หองปฏิบัติการ การปฏิบัติตัวในการเขาสอบ 

รวมถ ึงสอดแทรกก ิจกรรม 7 ส. (สะสาง 

สะดวก สะอาด ส ุขล ักษณะ สร างน ิ สัย 

สวยงาม สิ่งแวดลอม) ใหสอดคลองกับเนื้อหา

การเรียนการสอนในรายวิชา  

- มอบหมายงานใหทําเพื่อสรุปความเขาใจของ

เนื้อหาที่เรียน เพื่อสงเสริมทักษะการเรียนรู

ดวยตนเอง 

สื่อการสอน 

- แบบทดสอบกอนเขาบทเรียน 

- เอกสารประกอบการสอน 

- PowerPoint และ E-learning 

- วิดีทัศนประกอบการบรรยาย 

 ภาคปฏิบตั ิ

แนะนําภาพรวมแนวคิด

เกี่ยวกบั OOP 

CLOs 5 - นักศึกษาฝกปฏิบัติควบคู ก ับการบรรยาย 

มอบหมายงานใหทําเพื่อสรุปความเขาใจของ

เนื้อหาที่เรียน เพื่อสงเสริมทักษะการเรียนรู

ดวยตนเอง 

- มีการศึกษาคนควาดวยตนเองจัดทําเปน

รายงานพรอมนําเสนอ เพื่อสงเสริมทักษะการ

เรียนรูดวยตนเอง 

 อ.นฤด ีและ  

อ.ยุวธิดา 



 

หนา   12 

 

สัปดาหท่ี 

ว/ด/ป 
หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การเรียนรู 

ท่ีคาดหวัง 

ของรายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อท่ีใช 

จํานวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

- ฝกเขียนโปรแกรมดวยภาษาจาวาตามโจทยที่

กําหนดให 

ส่ือที่ใชสอน 

• JDK 

• Eclipse 

• Netbeans 
PPT-Slide 

2 

11/1/66 
ภาคบรรยาย 

การวางแผนโครงการพัฒนา

ระบบ 

- การวางแผนโครงการพัฒนา

ระบบ 

- ขั้นตอนการวางแผนโครงการ 

- การแบงกิจกรรมและจัด

ตารางงาน 

- การจัดทําแผนงานโครงการ 

- นําผลงานวจิัยมาเปน

กรณีศึกษา 

CLOs 2 - ทดสอบความรูกอนเขาสูบทเรียน 

- ยกตัวอยางประกอบประกอบการบรรยาย 

- นักศึกษามีสวนรวมฝกทําและนําเสนอหนา

ชั้นเรียน 

- มีการบูรณาการการเรียนการสอนรวมกับ

งานวิจัยของผูสอนมาเปนแนวทางใหนักศกึษา

ไดท ําความเข าใจในกระบวนการวางแผน

โครงงาน เพื่อใหนักศึกษานําไปวางแผนงาน

โครงงานของรายวิชาตอไป 

ส่ือที่ใชสอน 

- แบบทดสอบกอนเขาบทเรียน 

- เอกสารประกอบการสอน 

- PowerPoint และ E-learning 

- วิดีทัศนประกอบการบรรยาย 

2/3/0 อ.นฤด ีและ  

อ.ยุวธิดา 

 ภาคปฏิบตั ิ

ทบทวนการเขยีนโปรแกรมเชิง

วัตถุ คร้ังที่ 1 

(Encapsulation + 

Information hiding) 

CLOs 5 - นักศึกษาฝกปฏิบัติควบคู ก ับการบรรยาย 

มอบหมายงานใหทําเพื่อสรุปความเขาใจของ

เนื้อหาที่เรียน เพื่อสงเสริมทักษะการเรียนรู

ดวยตนเอง 

- ฝกเขียนโปรแกรมดวยภาษาจาวาตามโจทยที่

กําหนดให 

ส่ือที่ใชสอน 

• JDK 

• Eclipse 

• Netbeans 

 อ.นฤด ีและ  

อ.ยุวธิดา 

3 

18/1/67 
ภาคบรรยาย CLOs 2 

 

- ทดสอบความรูกอนเขาสูบทเรียน 

- บรรยาย ยกตัวอยางประกอบ 
2/3/0 อ.นฤด ีและ  

อ.ยุวธิดา 



 

หนา   13 

 

สัปดาหท่ี 

ว/ด/ป 
หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การเรียนรู 

ท่ีคาดหวัง 

ของรายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อท่ีใช 

จํานวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

การบริหารโครงการ

ซอฟตแวร 

- วงจรการบริหารโครงการ 

- ผูบริหารโครงการ 

- ทีมงานโครงการพัฒนาระบบ 

- การจัดทีมงานตามการ

บริหารงานขององคกร 

- การจัดงบประมาณโครงการ 

- มอบหมายงานใหทําเพื่อสรุปความเขาใจของ

เนื้อหาที่เรียน เพื่อสงเสริมทักษะการเรียนรู

ดวยตนเอง 

สื่อการสอน 

- แบบทดสอบกอนเขาบทเรียน 

- เอกสารประกอบการสอน 

- PowerPoint และ E-learning 

- วิดีทัศนประกอบการบรรยาย 

 ภาคปฏิบตั ิ

- ทบทวนการเขียนโปรแกรม

เชิงวัตถุ คร้ังที่ 2 

(Encapsulation + 

Information hiding) 

- ฝกเขียนแผนงานโครงการ 

CLOs 5 - นักศึกษาฝกปฏิบัติควบคู ก ับการบรรยาย 

มอบหมายงานใหทําเพื่อสรุปความเขาใจของ

เนื้อหาที่เรียน เพื่อสงเสริมทักษะการเรียนรู

ดวยตนเอง 

- ฝกเขียนโปรแกรมดวยภาษาจาวาตามโจทยที่

กําหนดให 

ส่ือที่ใชสอน 

• JDK 

• Eclipse 

• Netbeans 

 อ.นฤด ีและ  

อ.ยุวธิดา 

4 

25/1/67 
ภาคบรรยาย 

การควบคุมและติดตามงาน

ในโครงการ 

- การเรียงลําดับกิจกรรม 

- การประมาณการระยะเวลา

ของกิจกรรม 

- การพัฒนาตารางเวลา 

- การคิดวิเคราะหโครงขาย

โดยวธิีของ PERT 

CLOs 2 

 

- ทดสอบความรูกอนเขาสูบทเรียน 

- บรรยาย ยกตัวอยางประกอบ 

- มอบหมายงานใหทําเพื่อสรุปความเขาใจของ

เนื้อหาที่เรียน เพื่อสงเสริมทักษะการเรียนรู

ดวยตนเอง 

สื่อการสอน 

- แบบทดสอบกอนเขาบทเรียน 

- เอกสารประกอบการสอน 

- PowerPoint และ E-learning 

- วิดีทัศนประกอบการบรรยาย 

2/3/0 อ.นฤด ีและ  

อ.ยุวธิดา 

 ภาคปฏิบตั ิ

แนะนําและฝกทักษะการใช

เคร่ืองมือชวยในการออกแบบ 

UML 

 

CLOs 5 -นักศึกษาฝกปฏบิัติควบคูกับการบรรยาย 

มอบหมายงานใหทําเพื่อสรุปความเขาใจของ

เนื้อหาที่เรียน เพื่อสงเสริมทักษะการเรียนรู

ดวยตนเอง 

 อ.นฤด ีและ  

อ.ยุวธิดา 



 

หนา   14 

 

สัปดาหท่ี 

ว/ด/ป 
หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การเรียนรู 

ท่ีคาดหวัง 

ของรายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อท่ีใช 

จํานวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

- ฝกใชโปรแกรม Visual Paradigm เพื่อชวย

ในการออกแบบ UML 

 ส่ือที่ใชสอน 

• JDK 

• Eclipse 

• Netbeans 

• Visual Paradigm 

5 

1/2/67 
ภาคบรรยาย 

การวัดคุณลักษณะของ

ซอฟตแวร 

- การวัด 

- Metric in the process 

and project domains 

- การวัดลักษณะของ

ซอฟตแวร 

- Normalization for 

metrics 

CLOs 2 - ทดสอบความรูกอนเขาสูบทเรียน 

- บรรยาย ยกตัวอยางประกอบ 

- มอบหมายงานใหทําเพื่อสรุปความเขาใจของ

เนื้อหาที่เรียน เพื่อสงเสริมทักษะการเรียนรู

ดวยตนเอง 

สื่อการสอน 

- แบบทดสอบกอนเขาบทเรียน 

- เอกสารประกอบการสอน 

- PowerPoint และ E-learning 

- วิดีทัศนประกอบการบรรยาย 

2/3/0 อ.นฤด ีและ  

อ.ยุวธิดา 

 ภาคปฏิบตั ิ

เขียนโปรแกรมเกีย่วกับ 

Exception handling 

CLOs 5 - นักศึกษาฝกปฏิบัติควบคู ก ับการบรรยาย 

มอบหมายงานใหทําเพื่อสรุปความเขาใจของ

เนื้อหาที่เรียน เพื่อสงเสริมทักษะการเรียนรู

ดวยตนเอง 

- ฝกเขียนโปรแกรมดวยภาษาจาวาตามโจทยที่

กําหนดให 

ส่ือที่ใชสอน 

• JDK 

• Eclipse 

• Netbeans 

 อ.นฤด ีและ  

อ.ยุวธิดา 

6 

8/2/67 
ภาคบรรยาย 

การประมาณขนาดและ

คาใชจายของโครงการ 

- การประมาณการซอฟตแวร  

CLOs 2 - ทดสอบความรูกอนเขาสูบทเรียน 

- บรรยาย ยกตัวอยางประกอบ 

- มอบหมายงานใหทําเพื่อสรุปความเขาใจของ

เนื้อหาที่เรียน เพื่อสงเสริมทักษะการเรียนรู

ดวยตนเอง 

สื่อการสอน 

- แบบทดสอบกอนเขาบทเรียน 

2/3/0 อ.นฤด ีและ  

อ.ยุวธิดา 



 

หนา   15 

 

สัปดาหท่ี 

ว/ด/ป 
หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การเรียนรู 

ท่ีคาดหวัง 

ของรายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อท่ีใช 

จํานวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

- หนวยที่ใชในการประเมิน

ราคาซอฟตแวร 

- การใชแบบจาํลองในการ

ประมาณการซอฟตแวร 

- เอกสารประกอบการสอน 

- PowerPoint และ E-learning 

- วิดีทัศนประกอบการบรรยาย 

 ภาคปฏิบตั ิ

เขียนโปรแกรมเกีย่วกับ 

Inheritance คร้ังที่ 1 

CLOs 5 

 
- นักศึกษาฝกปฏิบัติควบคูกบัการบรรยาย 

มอบหมายงานใหทําเพื่อสรุปความเขาใจของ

เนื้อหาที่เรียน เพื่อสงเสริมทักษะการเรียนรู

ดวยตนเอง 

- ฝกเขียนโปรแกรมดวยภาษาจาวาตามโจทยที่

กําหนดให 

ส่ือที่ใชสอน 

• JDK 

• Eclipse 

• Netbeans 

 อ.นฤด ีและ  

อ.ยุวธิดา 

7 

15/2/67 
ภาคบรรยาย 

การบริหารความเสีย่งใน

โครงการ 

- ความหมายของความเส่ียง 

- ประเภทของความเส่ียง 

- กระบวนการจัดการความ

เส่ียง 

- การระบุความเส่ียง 

- การวิเคราะหความเส่ียง 

 

CLOs 2 - ทดสอบความรูกอนเขาสูบทเรียน 

- บรรยาย ยกตัวอยางประกอบ 

- มอบหมายงานใหทําเพื่อสรุปความเขาใจของ

เนื้อหาที่เรียน เพื่อสงเสริมทักษะการเรียนรู

ดวยตนเอง 

สื่อการสอน 

- แบบทดสอบกอนเขาบทเรียน 

- เอกสารประกอบการสอน 

- PowerPoint และ E-learning 

- วิดีทัศนประกอบการบรรยาย 

2/3/0 อ.นฤด ีและ  

อ.ยุวธิดา 

 ภาคปฏิบตั ิ

เขียนโปรแกรมเกีย่วกับ 

Inheritance คร้ังที่ 2 

CLOs 5 - นักศึกษาฝกปฏิบัติควบคู ก ับการบรรยาย 

มอบหมายงานใหทําเพื่อสรุปความเขาใจของ

เนื้อหาที่เรียนเพื่อสงเสริมทักษะการเรียนรูดวย

ตนเอง 

- ฝกเขียนโปรแกรมดวยภาษาจาวาตามโจทยที่

กําหนดให 

- มีการทดสอบยอยสําหรับการเขียนโปรแกรม

กอนสอบกลางภาค 

 อ.นฤด ีและ  

อ.ยุวธิดา 



 

หนา   16 

 

สัปดาหท่ี 

ว/ด/ป 
หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การเรียนรู 

ท่ีคาดหวัง 

ของรายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อท่ีใช 

จํานวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

ส่ือที่ใชสอน 

• JDK 

• Eclipse 

• Netbeans 

8 การสอบกลางภาค  

20/2/67 08.30-11.30 น. 

9 

29/2/67 
ภาคบรรยาย 

การสํารวจและวิเคราะห

ความตองการของระบบ 

- สํารวจความตองการของ

ระบบ 

- เทคนิคในการเก็บรวบรวม

ขอเท็จจริงของระบบ 

- ความตองการของระบบ 

- การวิเคราะหความตองการ

ดวย Use Case Diagram 

- สัญลักษณและความสัมพันธ

ใน Use Case Diagram 

- การสราง Use Case 

Diagram 

CLOs 3 - ทดสอบความรูกอนเขาสูบทเรียน 

- ยกตัวอยางประกอบประกอบการบรรยาย 

- ยกกรณีศึกษาขึ้นมาเปนตัวอยางในการฝกทํา 

- นักศึกษามีสวนรวมฝกทําหนาชั้นเรียน และ

นําเสนอหนาชั้นเรียน 

- นํากรณีศึกษามาทําการทดสอบยอยเพื่อเปน

การทบทวนความเขาใจ 

- มีการบูรณาการการเรียนการสอนรวมกับ

งานว ิจ ัยโดยใหน ักศ ึกษาน ํามาว ิ เคราะห

ระบบงานในการพัฒนาระบบตอไป  

ส่ือที่ใชสอน 

- แบบทดสอบกอนเขาบทเรียน 

- ใบกิจกรรม Case study 

- แบบทดสอบยอยหลังเรียน 

- เอกสารประกอบการสอน 

- PowerPoint และ E-learning 

- วิดีทัศนประกอบการบรรยาย 

2/3/0 อ.นฤด ีและ  

อ.ยุวธิดา 

 ภาคปฏิบตั ิ

- เขียนโปรแกรมเกีย่วกบั 

Polymorphism, 

Characters, String และ 

Formatting 

- นําเสนอ Proposal ของ

โครงงาน 

CLOs 5 - นักศึกษาฝกปฏิบัติควบคู ก ับการบรรยาย 

มอบหมายงานใหทําเพื่อสรุปความเขาใจของ

เนื้อหาที่เรียน เพื่อสงเสริมทักษะการเรียนรู

ดวยตนเอง 

- ฝกเขียนโปรแกรมดวยภาษาจาวาตามโจทย

ที่กําหนดให 

ส่ือที่ใชสอน 

• JDK 

• Eclipse 

• Netbeans 

• Tomcat 

 อ.นฤด ีและ  

อ.ยุวธิดา 



 

หนา   17 

 

สัปดาหท่ี 

ว/ด/ป 
หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การเรียนรู 

ท่ีคาดหวัง 

ของรายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อท่ีใช 

จํานวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

• MySQL 

10 

7/3/67 
ภาคบรรยาย 

การสรางแบบจําลองขอมูล

ดวย Class Diagram 

- องคประกอบและสัญลักษณ

ของ Class Diagram 

- ความสัมพันธระหวาง Class 

- การสราง Class Diagram 

CLOs 3 - ทดสอบความรูกอนเขาสูบทเรียน 

- ยกตัวอยางประกอบประกอบการบรรยาย 

- ยกกรณีศึกษาขึ้นมาเปนตัวอยางในการฝกทํา 

- นักศึกษามีสวนรวมฝกทําและนําเสนอหนา

ชั้นเรียน  

- ใหนักศึกษาจับกลุมเพื่อทํากิจกรรมรวมกัน

โดยนําระบบที่เคยพัฒนาที่ผานมาเปน

กรณีศึกษาเพื่อทดลองทําการวิเคราะหและ

ออกแบบจําลองตามบริบทของเนื้อหาทีเ่รียน 

โดยแสดงความคิดอยางสรางสรรค และ

นําเสนอหนาชั้นเรียน เพือ่ใหเพื่อนรวมชัน้

ชวยกันวิเคราะหและใหขอคิดเห็น โดยเปนการ

แลกเปล่ียนความรูกันระหวางผูเรียน โดย

ผูสอนจะเปนผูสรุปประเด็นและให

ขอเสนอแนะ ซ่ึงกิจกรรมนี้จัดวาเปนการฝก

ทักษะดานการรวมมือรวมใจ (Collaboration) 

การคิดวิเคราะห (Critical Thinking) ความคิด

สรางสรรค (Creativity) และการติดตอส่ือสาร 

(Communication) 

- มีการทดสอบยอยเพื่อเปนการทบทวนความ

เขาใจ 

ส่ือที่ใชสอน 

- แบบทดสอบกอนเขาบทเรียน 

- ใบกิจกรรม Case study 

- แบบทดสอบยอยหลังเรียน 

- เอกสารประกอบการสอน 

- PowerPoint และ E-learning 

- วิดีทัศนประกอบการบรรยาย 

2/3/0 อ.นฤด ีและ  

อ.ยุวธิดา 

 ภาคปฏิบตั ิ

เขียนโปรแกรมเกีย่วกับ 

Abstract, Interface และ 

Implementation 

CLOs 5 - นักศึกษาฝกปฏิบัติควบคู ก ับการบรรยาย 

มอบหมายงานใหทําเพื่อสรุปความเขาใจของ

เนื้อหาที่เรียน เพื่อสงเสริมทักษะการเรียนรู

ดวยตนเอง 

 อ.นฤด ีและ  

อ.ยุวธิดา 



 

หนา   18 

 

สัปดาหท่ี 

ว/ด/ป 
หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การเรียนรู 

ท่ีคาดหวัง 

ของรายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อท่ีใช 

จํานวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

แนะนําการพัฒนาโปรแกรม

เชื่อมตอกับฐานขอมูล 
- ฝกเขียนโปรแกรมดวยภาษาจาวาตามโจทยที่

กําหนดให 

ส่ือที่ใชสอน 

• JDK 

• Eclipse 

• Netbeans 

• Tomcat 

• MySQL 

11 

14/3/67 
ภาคบรรยาย 

การสราง Analysis Class 

- Analysis Class 

- Sequence Diagram 

- Communication Diagram 

- Activity Diagram 

- State Chart Diagram 

- Timing Diagram 

- Interaction Overview 

Diagram 

- การกําหนดเง่ือนไขทางธุรกจิ

ใน Analysis Class Diagram 

CLOs 3 - ทดสอบความรูกอนเขาสูบทเรียน 

- ยกตัวอยางประกอบประกอบการบรรยาย 

- ยกกรณีศึกษาขึ้นมาเปนตัวอยางในการฝกทํา 

- นักศึกษามีสวนรวมฝกทําและนําเสนอหนา

ชั้นเรียน  

- ใหนักศึกษาจับกลุมเพื่อทํากิจกรรมรวมกัน

โดยนําระบบที่เคยพัฒนาที่ผานมาเปน

กรณีศึกษาเพื่อทดลองทําการวิเคราะหและ

ออกแบบจําลองตามบริบทของเนื้อหาทีเ่รียน 

โดยแสดงความคิดอยางสรางสรรค และ

นําเสนอหนาชั้นเรียน เพือ่ใหเพื่อนรวมชัน้

ชวยกันวิเคราะหและใหขอคิดเห็น โดยเปนการ

แลกเปล่ียนความรูกันระหวางผูเรียน โดย

ผูสอนจะเปนผูสรุปประเด็นและให

ขอเสนอแนะ ซ่ึงกิจกรรมนี้จัดวาเปนการฝก

ทักษะดานการรวมมือรวมใจ (Collaboration) 

การคิดวิเคราะห (Critical Thinking) ความคิด

สรางสรรค (Creativity) และการติดตอส่ือสาร 

(Communication) 

- มีการทดสอบยอยเพื่อเปนการทบทวนความ

เขาใจ 

ส่ือที่ใชสอน 

- แบบทดสอบกอนเขาบทเรียน 

- ใบกิจกรรม Case study 

- แบบทดสอบยอยหลังเรียน 

2/3/0 อ.นฤด ีและ  

อ.ยุวธิดา 



 

หนา   19 

 

สัปดาหท่ี 

ว/ด/ป 
หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การเรียนรู 

ท่ีคาดหวัง 

ของรายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อท่ีใช 

จํานวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

- เอกสารประกอบการสอน 

- PowerPoint และ E-learning 

- วิดีทัศนประกอบการบรรยาย 

 ภาคปฏิบตั ิ

- แนะนาํการพัฒนาเว็บไซต 

คร้ังที่ 1 

- นําเสนอการวิเคราะหระบบ

ของโครงงาน 

CLOs 5 - นักศึกษาฝกปฏิบัติควบคู ก ับการบรรยาย 

มอบหมายงานใหทําเพื่อสรุปความเขาใจของ

เนื้อหาที่เรียน เพื่อสงเสริมทักษะการเรียนรู

ดวยตนเอง 

- ฝกเขียนโปรแกรมดวยภาษาจาวาตามโจทยที่

กําหนดให 

ส่ือที่ใชสอน 

• JDK 

• Eclipse 

• Netbeans 

• Tomcat 

• MySQL 

• Visual Paradigm 

 อ.นฤด ีและ  

อ.เปรมรัตน 

12-13 

21/3/67 

และ 

28/3/67 

ภาคบรรยาย 

การออกแบบระบบ 

- การออกแบบฐานขอมูล 

- การออกแบบสถาปตยกรรม

ซอฟตแวร 

- การออกแบบสถาปตยกรรม

ฮารดแวร 

 

CLOs 4 - ทดสอบความรูกอนเขาสูบทเรียน 

- ยกตัวอยางประกอบประกอบการบรรยาย 

- ยกกรณีศึกษาขึ้นมาเปนตัวอยางในการฝกทํา 

- นักศึกษามีสวนรวมฝกทําและนําเสนอหนา

ชั้นเรียน  

- ใหนักศึกษาจับกลุมเพื่อทํากิจกรรมรวมกัน

โดยนําระบบที่เคยพัฒนาที่ผานมาเปน

กรณีศึกษาเพื่อทดลองทําการออกแบบจาํลอง

ตามบริบทของเนื้อหาที่เรียน โดยแสดง

ความคิดอยางสรางสรรค และนําเสนอหนาชั้น

เรียน เพื่อใหเพื่อนรวมชั้นชวยกันวิเคราะหและ

ใหขอคิดเห็น โดยเปนการแลกเปล่ียนความรู

กันระหวางผูเรียน โดยผูสอนจะเปนผูสรุป

ประเด็นและใหขอเสนอแนะ ซ่ึงกิจกรรมนี้จัด

วาเปนการฝกทักษะดานการรวมมือรวมใจ 

(Collaboration) การคิดวิเคราะห (Critical 

2/3/0 อ.นฤด ีและ  

อ.ยุวธิดา 



 

หนา   20 

 

สัปดาหท่ี 

ว/ด/ป 
หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การเรียนรู 

ท่ีคาดหวัง 

ของรายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อท่ีใช 

จํานวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

Thinking) ความคิดสรางสรรค (Creativity) 

และการติดตอส่ือสาร (Communication) 

ส่ือที่ใชสอน 

- แบบทดสอบกอนเขาบทเรียน 

- ใบกิจกรรม Case study 

- เอกสารประกอบการสอน 

- PowerPoint และ E-learning 

- วิดีทัศนประกอบการบรรยาย 

 ภาคปฏิบตั ิ

- แนะนาํการพัฒนาเว็บไซต 

คร้ังที่ 2 

- พัฒนาโครงงาน 

CLOs 5 - นักศึกษาฝกปฏิบัติควบคู ก ับการบรรยาย 

มอบหมายงานใหทําเพื่อสรุปความเขาใจของ

เนื้อหาที่เรียน เพื่อสงเสริมทักษะการเรียนรู

ดวยตนเอง 

- ฝกเขียนโปรแกรมดวยภาษาจาวาตามโจทยที่

กําหนดให 

ส่ือที่ใชสอน 

• JDK 

• Eclipse 

• Netbeans 

• Tomcat 

• MySQL 

• Visual Paradigm 

 อ.นฤด ีและ  

อ.เปรมรัตน 

14 

4/4/67 
ภาคบรรยาย 

ออกแบบระบบและสวนตอ

ประสานกับผูใช 

- รูปแบบของสวนตอประสาน

กับผูใช 

- แนวทางการออกแบบสวน

ตอประสานกับผูใช 

- การออกแบบการกระทาํ 

และคําส่ังของแอปพลิเคชัน 

- การออกแบบแบบฟอรม 

CLOs 4 - ทดสอบความรูกอนเขาสูบทเรียน 

- บรรยาย ยกตัวอยางประกอบ 

- มอบหมายงานใหทําเพื่อสรุปความเขาใจของ

เนื้อหาที่เรียน เพื่อสงเสริมทักษะการเรียนรู

ดวยตนเอง 

ส่ือการสอน 

- แบบทดสอบกอนเขาบทเรียน 

- เอกสารประกอบการสอน 

- PowerPoint และ E-learning 

- วิดีทัศนประกอบการบรรยาย 

2/3/0 อ.นฤด ีและ  

อ.ยุวธิดา 

 ภาคปฏิบตั ิ
พัฒนาโครงงาน 

CLOs 5 - นักศึกษาฝกปฏิบัติควบคู ก ับการบรรยาย 

มอบหมายงานใหทําเพื่อสรุปความเขาใจของ

 อ.นฤด ีและ  

อ.ยุวธิดา 
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สัปดาหท่ี 

ว/ด/ป 
หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การเรียนรู 

ท่ีคาดหวัง 

ของรายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อท่ีใช 

จํานวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

เนื้อหาที่เรียน เพื่อสงเสริมทักษะการเรียนรู

ดวยตนเอง 

- ฝกเขียนโปรแกรมดวยภาษาจาวาตามโจทยที่

กําหนดให 

ส่ือที่ใชสอน 

• JDK 

• Eclipse 

• Netbeans 

• Tomcat 

• MySQL 

• Visual Paradigm 

15 

18/4/67 
ภาคบรรยาย 

การทดสอบซอฟตแวรและ

ระบบ 

- ชนิดของความผิดพลาด 

- Unit testing 

- Integration testing 

- Automated testing tools 

and techniques 

- Function testing 

- Performance testing 

- Acceptance testing 

- Installation testing 

CLOs 6 - ทดสอบความรูกอนเขาสูบทเรียน 

- บรรยาย ยกตัวอยางประกอบ 

- มอบหมายงานใหทําเพื่อสรุปความเขาใจของ

เนื้อหาที่เรียน เพื่อสงเสริมทักษะการเรียนรู

ดวยตนเอง 

สื่อการสอน 

- แบบทดสอบกอนเขาบทเรียน 

- เอกสารประกอบการสอน 

- PowerPoint และ E-learning 

- วิดีทัศนประกอบการบรรยาย 

 

2/3/0 อ.นฤด ีและ  

อ.ยุวธิดา 

 ภาคปฏิบตั ิ

- นําเสนอการออกแบบระบบ 

(หนาจอการทํางาน และ

ฐานขอมูล) 

- พัฒนาโครงงาน 

CLOs 5 - นักศึกษาฝกปฏิบัติควบคู ก ับการบรรยาย 

มอบหมายงานใหทําเพื่อสรุปความเขาใจของ

เนื้อหาที่เรียน เพื่อสงเสริมทักษะการเรียนรู

ดวยตนเอง 

- ฝกเขียนโปรแกรมดวยภาษาจาวาตามโจทยที่

กําหนดให 

ส่ือที่ใชสอน 

• JDK 

• Eclipse 

• Netbeans 

 อ.นฤด ีและ  

อ.ยุวธิดา 
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สัปดาหท่ี 

ว/ด/ป 
หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การเรียนรู 

ท่ีคาดหวัง 

ของรายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อท่ีใช 

จํานวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

• Tomcat 

• MySQL 

• Visual Paradigm 

16 

25/4/67 
ภาคบรรยาย 

การติดต ั ้งและบําร ุงร ักษา

ระบบ 

- การติดต้ังระบบสารสนเทศ 

- การยุติโครงการ 

- กระบวนการในการ

บํารุงรักษาระบบ 

- ลักษณะของการบาํรุงรักษา

ระบบ 

- ปญหาของการบํารุงรักษา 

ระบบ 

CLOs 6 - ทดสอบความรูกอนเขาสูบทเรียน 

- บรรยาย ยกตัวอยางประกอบ 

- มอบหมายงานใหทําเพื่อสรุปความเขาใจของ

เนื้อหาที่เรียน เพื่อสงเสริมทักษะการเรียนรู

ดวยตนเอง 

สื่อการสอน 

- แบบทดสอบกอนเขาบทเรียน 

- เอกสารประกอบการสอน 

- PowerPoint และ E-learning 

- วิดีทัศนประกอบการบรรยาย 

2/3/0 อ.นฤด ีและ  

อ.ยุวธิดา 

 ภาคปฏิบตั ิ

นําเสนอโครงงานของรายวิชา 

CLOs 5 - นักศึกษานําเสนอผลงานที่ไดพัฒนาจากองค

ความรูโดยรวมตลอดรายวิชา รวมถึงการจัด

กิจกรรมการเรียนการสอนที ่บ ูรณาการกับ

ง า น ว ิ จ ั ย  ซ ึ ่ ง เ ป  น ก า ร บ ู ร ณ า ก า ร

กระบวนการวิจัยหรืองานสรางสรรคกับการ

เรียนการสอน โดยเนนใหนักศึกษานําเสนอ

หัวขอโครงงานดวยตนเองและพัฒนาโครงงาน

ตามขั ้นตอนของกระบวนการวิจัยทางดาน

ว ิทยาการคอมพ ิว เตอร  โดยม ีการพ ัฒนา

โปรแกรมดวยภาษาจาวา ซึ่งเปนการจัดการ

เรียนรูที่ใหผูเรียนไดเรียนรูดวยการลงมือปฏิบัติ

จริง (Active Learning)และเปนการจัดการ

เรียนรูแบบ Project-based Learning ซ่ึงเปน

การจัดการเรียนรูที่ใหผูเรียนไดเรียนรูดวยการ

ลงมือปฏิบัติจริง (Active Learning) และเปน

ก า ร เ ร ี ย น ร ู  ใ น ร ู ป แ บ บ  Project- based 

Learning นอกจากนี้ยังเปนการสงเสริมทกัษะ

ดานการรวมมือรวมใจ (Collaboration) การ

 อ.นฤด ีและ  

อ.ยุวธิดา 
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สัปดาหท่ี 

ว/ด/ป 
หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การเรียนรู 

ท่ีคาดหวัง 

ของรายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อท่ีใช 

จํานวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

คิดสรางสรรค (Creativity) การติดตอสื่อสาร 

(Communication) และการค ิดว ิ เคราะห 

(Critical Thinking) อีกดวย 

- มีการประเมินผลโครงงานที่ทํารวมกันเปนทีม 

แลวสรุปออกมาในรูปของการเขียนรายงาน 

ส่ือที่ใชสอน 

• JDK 

• Eclipse 

• Netbeans 

• Tomcat 

• MySQL 

• Visual Paradigm 

• MS-PPT Slide 

• Google Document 

   รวม   30/45/0  

2. แผนการประเมินผลลัพธการเรียนรู 

ผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวัง

ระดับรายวิชา (CLOs) 

วิธีการประเมินผลลัพธ 

การเรียนรู 

สัปดาหท่ีประเมิน สัดสวนของการประเมิน 

CLOs1, CLOs 2, CLOs 3, 

CLOs 4, CLOs 6  
การเขาช้ันเรียน และการมีสวน

รวมในช้ันเรียน 

ตลอดภาคการศึกษา 5% 

CLOs1, CLOs 2, CLOs 6 การสงงานท่ีไดรับมอบหมาย ตลอดภาคการศึกษา 10% 

CLOs1, CLOs 2, CLOs 6 การคนควาดวยตนเอง ตลอดภาคการศึกษา 5% 

CLOs1, CLOs 2, CLOs 6 โครงงานรายวิชา การเขียน

รายงาน และการนําเสนอ  

16 

(25/4/67) 

15% 

CLOs 3, CLOs 4, CLOs 5 การฝกปฏิบัติและทําแบบฝกใน

ช้ันเรียน  

ตลอดภาคการศึกษา 15% 

CLOs1, CLOs 2, CLOs 3, 

CLOs 4, CLOs 6 

การทดสอบยอย ตลอดภาคการศึกษา 5% 

CLOs1, CLOs 2, CLOs 3, 

CLOs 4, CLOs 6 

การสอบกลางภาค 20/2/67 

08.30-11.30 น. 

20% 
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CLOs1, CLOs 2, CLOs 3, 

CLOs 4, CLOs 6 

การสอบปลายภาค 

 

2/5/67 

08.30-11.30 น. 

25% 

 

หมวดท่ี 5 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 

 

1. ตําราและเอกสารหลักท่ีใชในการเรียนการสอน 

 ปานใจ ธารทัศนวงศ. Fundamental of Software Engineering & Digital Transformation. ไอดีซีฯ. 2565. 

 วราภรณ จิรชีพพัฒนา. การบริหารโครงการเทคโนโลยีสารสนเทศ. โครงการสงเสริมและพัฒนาเอกสารวิชาการ 

สถาบันบัณฑิตพัฒนบริหารศาสตร, 2551. 

 Alan Dennis, Barbara Haley Wixom and David Tegarden, Systems Analysis and Design with UML 

Version 2.0 : An Object-Oriented Approach Second Edition, Wiley International Edition. 2005. 

 Jose M. Garrido, Object-Oriented Programming: From Problem Solving to Java, Charles River 

Media. 2003. 

 Joyce Farrell, An Object-Oriented Approach to Programming Logic and Design, Third Edition, 

Cengage Learning. 2010. 

2. เอกสารอานประกอบ/ส่ืออิเล็กทรอนิกส/แหลงอางอิงอ่ืนๆ ท่ีนักศึกษาควรอานเพ่ิมเติม 

นํ้าฝน อัศวเมฆิน. หลักการพ้ืนฐานของวิศวกรรมซอฟตแวร. ซีเอ็ดยูเคชั่น, 2560. 

 สุวรรณี อัศวกุลชัย. วิศวกรรมซอฟตแวร. จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย, 2018. 

 กิตติ ภักดีวัฒนะกุล. วิศวกรรมซอฟตแวร (Software Engineering). เคทีพี คอมพแอนด คอนซัลท, 2550 

 Paul Sanghera, SCJP Exam for J2SE 5: A Concise and Comprehensive Study Guide for The 

Sun Certified Java Programmer Exam, Apress, 2006. 

 H.M. Dietel, P.J. Dietel, Java How to Program, 4/ed, Prentice-Hall, 2001. 

 Cay S. Horstmann, Gary Cornell, Core Java™ 2: Volume I–Fundamentals, 5/ed, Prentice Hall, 

2000.  

3. เอกสารและขอมูลแนะนํา 

เมสินี นาคมณี. การวางแผนโครงการพัฒนาซอฟตแวร. แวนแกว, 2547. 

พนิดา พานิชกุล. การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรเบื้องตนดวยภาษา JAVA. พิมพครั้งที่ 1 เคทีพี คอมพแอนด 

คอนซัลท. กรุงเทพมหานคร. 2548 

   ธีรวัฒน ประกอบผล. คูมือการเขียนโปรแกรมภาษา JAVA. พิมพครั้งท่ี 1  ซิมพลิฟาย. กรุงเทพมหานคร. 2553 

      เอกสารประกอบการสอนใน e-learning 
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หมวดท่ี 6 การประเมินรายวิชาและกระบวนการปรับปรงุ 

 

1. กลยุทธการประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 

การประเมินประสิทธิผลในรายวิชานี้ท่ีจัดทําโดยนักศึกษาไดจัดกิจกรรมในการนําแนวคิดและความเห็นจาก

นักศึกษาไดดังนี้ 

-  การสนทนากลุมระหวางผูสอนและผูเรียน 

-  การสังเกตการณจากพฤติกรรมของผูเรียน 

-  แบบประเมินผูสอนดวยระบบคอมพิวเตอรของมหาวิทยาลัย และ/หรือ สาขาวิชาฯ เปนผูสํารวจ 

-  แบบประเมินรายวิชาดวยระบบคอมพิวเตอรของมหาวิทยาลัย และ/หรือ สาขาวิชาฯ เปนผูสํารวจ 

2. กลยุทธการประเมินการสอน 

ในการเก็บขอมูลเพ่ือประเมินการสอนไดมีกลยุทธดังนี้ 

-  การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษา 

-  การสัมภาษณแนวคิดและทัศนคติของนักศึกษา 

-  การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับอาจารยผูสอนรวม 

-  การทวนสอบผลประเมินการเรียนรู 

3. วิธกีารปรับปรุงการสอน 

 หลังจากผลการประเมินการสอนในขอ 2 จึงมีการปรับปรุงการสอน โดยการจัดกิจกรรมในการระดมสมอง 

และหาขอมูลเพ่ิมเติมในการปรับปรุงการสอน ดังนี้ 

-  การประชุมคณะกรรมการบริหารหลักสูตรฯ 

-  การหารือระหวางอาจารยผูรับผิดชอบและอาจารยผูรับผิดชอบรวมเก่ียวกับการเรียนการสอน 

-  การวิจัยในชั้นเรียน 

4. การทวนสอบผลลัพธการเรียนรูของรายวิชาของนักศึกษา 

ในระหวางกระบวนการสอนรายวิชา มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ในรายหัวขอ ตามที่คาดหวังจากการเรียนรูใน

รายวิชา ไดจากการสอบถามนักศึกษา หรือการตรวจผลงานของนักศึกษา รวมถึงพิจารณาจากผลการทดสอบยอย 

และหลังการออกผลการเรียนรายวิชา มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์โดยรวมในวิชาไดดังนี้ 

- มีการจัดตั้งคณะกรรมการบริหารหลักสูตรฯ ทําหนาท่ีตรวจสอบผลการประเมินการเรียนรูของนักศึกษา โดย

ตรวจสอบขอสอบ โดยการประชุมพิจารณาขอสอบ วิธีการใหคะแนนสอบ และการใหคะแนนพฤตกิรรม และพิจารณา

ผลสอบ รวมถึงการทําแบบรายงานผลการทวนสอบผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนตามมาตรฐานผลการเรียนรู  โดยมี

คณะกรรมการวิชาการประจําคณะฯ เปนผูพิจารณา 

5. การดําเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 

จากผลการประเมิน และทวนสอบผลสัมฤทธิ์ประสิทธิผลรายวิชา จะมีการวางแผนการปรับปรุงการสอนและ

รายละเอียดวิชา เพ่ือใหเกิดคุณภาพมากข้ึน ดังนี้ 
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- หลังจากสิ้นภาคการศึกษา ผูสอนจะนําผลการประเมินออนไลนของนักศึกษาที่ลงทะเบียนเรียนในภาค

การศึกษานั้น เพ่ือนําไปปรับปรุงการเรียนการสอนในภาคการศึกษาถัดไป 

- การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับอาจารยผูรับผิดชอบรวม 

- ปรับปรุงรายวิชาทุกป ตามผลการประเมินและจากการประชุมคณะกรรมการบริหารหลักสูตรฯ เพื่อพัฒนา

รูปแบบและเนื้อหาการเรียนการสอนใหเหมาะสม 

- ปรับปรุงรายวิชาตามขอเสนอแนะและผลการทวนสอบผลลัพธการเรียนรูในรายวิชา 

 

ช่ืออาจารยผูรับผิดชอบรายวิชา 

 

ลงชื่อ นฤด ีบูรณะจรรยากุล      วันท่ีรายงาน 26 ธ.ค. 2566        

       

ช่ืออาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร 

 

ลงชื่อ ดร.ศิลา เต็มศิริฤกษกุล     วันท่ีรายงาน 26 ธ.ค. 2566 
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